
§2  映射
定义2.1设A,B是两个集合。若有一个对应法则
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，存在唯一的元素
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与之对应。则称
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是A到B的一个映射，b称为a在映射
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下的像，记为b=
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(a)，a称为b在映射
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下的一个逆像（原像），A称为
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的定义域(domain)，B称
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为的协域(codomain)。

注 ① “对应法则”有时也称为“映射法则”，即为
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；
  ② 
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：所有的像都必须在B中；
③唯一性：不能“一对多”，但可以“多对一” ；
④记法
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⑤一般情形，将A换成集合的积
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例1 设集合
[image: image19.wmf]B

A

A

A

n

=

=

=

=

...

2

1

＝R，对
[image: image20.wmf]n

n

A

A

A

a

a

a

´

´

´

Î

"

...

)

,...,

,

(

2

1

2

1

，

定义
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则
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到B的映射。

注：一般情形中，
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中可以有相同的集合，但
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例2 
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因为映射要满足每一个元
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例3 设
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不是一个映射，因为当
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下的像不唯一。

例4 设
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定义2.2 设
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注：类似可以定义映射相等的一般情形。
例5 设
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